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TRECERI DE PIETONI MAI
SIGURE,
ANTI-PARCARE

Masinile parcate blocheaza prea des trecerile de pie-

toni. In plus, accidentele frecvente din aceste puncte rezulti din
lipsa de vizibilitate, atat a pietonului, cat si a soferilor. Solutia
noastra propune de aceea o trecere de pietoni care blocheaza
parcarea masinilor si elimina sansele de accidente. O extindere
a trotuarului, cu popice metalice pe margine, va face imposibila
parcarea pe zebra. In acelasi timp, acest ,,promontoriu” garan-
teaza atat pietonului cat si automobilistului o vizibilitate buna.
Obstructionarea vizuala prin masinile parcate dispare.

Oazele astfel obtinute sunt largiri ale trotuarului, binevenite
in economia spatiului pietonal, oricum prea redus in centrele
oraselor noastre.

Oazele vor fi amenajate tematic:
> ca oaza urbana (cu nisip, palmieri de plastic(!) si sezlonguri)
> ca loc de citit, cu banci si librar ambulant

> ca loc de luatin posesie
de florarese sau alti vanzatori
ambulanti
> ca loc de parcare pentru pietoni, cu banci
incadrate de doua ghivece uriase, amintind de ghivece-
le din scara blocului anilor ‘7o si ‘8o.

Omul si comertul ambulant sau cafeneaua in aer liber sunt
factori esentiali pentru un loc pietonal animat. Prea des se in-
tampla ca arhitectii sa propuna spatii teoretic si geometric inte-
resante, dar goale si fara utilitate sociala. Prea des spatiile pu-
blice sunt doar fetisuri ale designului si ale modei. Fotografiile
profesioniste de arhitectura elimina orice obiecte domestice si
eventualii oameni. Arhitectura e prea adesea o arta a spatiilor
goale.

Oazele si platformele de peste parcari trebuie populate. In
mod special, ne gandim la permisiunea clara din partea edililor,
ca micul comert ambulant sa se poata desfasura in aceste lo-
curi. El garanteaza acea animatie de care o arhitectura pentru
oameni —si nu pentru reviste — are nevoie.




